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Forord

Forsidebilledet viser Carolines stovle, der forsvandt i et mudderhul pa de
store bgrnehaveberns tingfindertur til Verdens Ende — som ligger pa en
lille revle i Skive Fjord, hvis man ikke lige ved dét. Her stader Lortehavet
og Stillehavet sammen. Herfra kan man sende flaskepost af sted og fa
svar fra det mystiske Frankfurt. Og herfra kan Caroline og de andre
bern vende hjem igen til deres barnehave iViborg og glede sig til ind-
vielsen af Den levende fortaellings rum — i daglig tale kaldet Den hemme-
lige klub eller Den hemmelige hule. Nar Caroline gar derind, ser hun
Carolines stovle dukke op igen i spejlrummet Verdens Ende. Verdens Ende
er et sluserum ind til dét lege- og fortzllerum, der skridt for skridt
folder sig ud for bgrnene i al sin mangfoldige og underfulde herlighed
som en sansemattet kontrast til de almindelige daginstitutionsrum,
man kender sa godt, sa godt landet rundt.

Omslaget rummer flapper, som man kan abne op for eller lukke af
for undervejs i lesningen. Dermed skulle man gerne kunne fa et lille
indtryk af mangfoldigheden. Men vi kan ikke folde hele rummet ud pa
én gang, dertil indeholder det alt for mange sma indbyggede hulrum og
miljger i flere niveauer. Rummet er uendeligt stort, selv. om det med
sine 24 m? er pa storrelse med mange typiske danske institutionsrum
eller berneverelser. Det er nemlig ikke kun Carolines stovle, der er
blevet plads til, men ogsa mange andre forskelligartede hjembringelser
fra tingfinderture »verden« rundt.

Den historie, vi her vil fortzlle om rummet, folder sig ligeledes ud
som en historie med indbyggede »hulrum« og »miljger« gennem brug
af forskelligartet tekst- og billedmateriale. Og den folder sig ud i flere
niveauer spendende fra konkrete situationsbeskrivelser til teoretiske
begrebsliggorelser. Det er en historie om et projekt, som stadig er
under udvikling selv efter flere ars forlgb. Men det er ogsa en historie
om, hvordan man kan arbejde med rum, leg og fortelling i barns hver-
dagslige institutionsliv i vuggestue, bgrnehave og skole.



Tak til deltagerne i dette u-afsluttelige projekt. Forst og fremmest tak
til barnene i de to bernehaver, som lukkede mig med ind i deres lege-
og fortzlleverden. Tak til »de voksne«: kulturelt, kunstnerisk og pada-
gogisk arbejdende Birgit, Susanne, Thomas, Sara, Solvejg, Mette og Anne
Line og Anna Marie og Pia. Tak til Kulturprinsen. Og tak ogsa til de, der
tog alle de fotos, vi gengiver: Thomas & Anne Mette, Susanne, Bo
Amstrup og Take One.

Herdis Toft

Tilegnet mindet om Birgit Krojer



Indledning

Kulturprinsen er et udviklingscenter for begrnekultur, beliggende i
Viborg. »Centret skal udvikle kulturtilbud, indsamle viden og arbejde med
nye formidlingsmetoder i forhold til bern, unge og kultur«. (Kulturprinsen
2009: 4) Centret skal virke for vidensbaserede eksperimenter for
kultur med bern og unge bade regionalt, nationalt og internationalt. |
den efterhanden klassiske tredeling af bgrnekulturbegrebet som hhv.
kultur for, med og af barn, (Mouritsen 1996) placerer Kulturprinsen sig
i en midterposition og betragter bern som handlende individer, der
interagerer med kunst og kultur. Centret vaegtlegger derfor projekter,
der medinddrager bern i planlegning og styring af de aktiviteter, som
de selv deltager i.

Centret ser desuden en opgave i at medinddrage alle de personer
og professioner, der er engageret i formidling af kulturtilbud til barn.
»Kulturprinsen arbejder med at forny barnekulturen pa to planer. Dels ved
at give barn og unge nyskabende meder mellem kunst og kultur, hvor formd-
let er at finde nye veje til at inddrage deltagernes kompetencer. Dels ved at
arbejde med personer og faggrupper som kunstnere, formidlere, lerere og
padagoger, der formidler kultur til bernene, sd de opndr nye fardigheder og
ser nye muligheder, der udvikler deres praktiske arbejde med bernene«.
(Kulturprinsen 2009: 8)

| arene 2007-2010 forestod Kulturprinsen udviklingen af et projekt
ved navn Den levende fortellings rum, som blev ivaerksat i to barnehaver
i hhv.Viborg og Aarhus.Vi har valgt at sztte fokus pa dette projekt,
fordi det integrerer sa vaesentlige temaer i bgrnekulturforskningen
som rum, krop, leg, fortelling og tradering — dels i et formidlingsmaessigt,
dels i et legekulturelt perspektiv — og fordi det bringer personer fra de
kunstneriske og padagogiske faggrupper sammen i en usadvanligt
langvarig proces.Vi mener, at en undersogelse af projektet kan belyse,
hvad der sker, nar man i et kulturperspektiv arbejder med at &ndre
institutionsrum. | projektet her sker &ndringerne i bade fysisk og ste-
tisk henseende for at fremme begrnenes og padagogernes reelle og
symbolske medejerskab til de rum, de dagligt befinder sig i.
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| det folgende undersgger vi projektet ud fra en nysgerrighed efter at

vide, hvordan de voksne gor det, og hvordan bgrnene gor det — hver
for sig og sammen.Vi har en pragmatisk tilgang til kulturbegrebet, idet
vi forstar kultur som noget, nogen ger med noget over for nogen. (Scott
Serensen et al. 2008: 3 1). Kultur er hele tiden under tilblivelse, og bliver
hele tiden ®&ndret gennem menneskelig praksis. Det er projektet en
tydelig illustration af. Vi sgger samtidig at revurdere den klassiske
tredeling mellem begreberne bgrnekultur for og med bgrn samt af
bern (berns legekultur), hvor man anskuer bgrnekultur i et voksent
formidlingsperspektiv, mens legekultur ses i et berne-udovelses-
perspektiv. En skarp skelnen er ikke pa sigt hverken holdbar eller frugt-
bar. Projekt Den levende fortellings rum kan gennem sin undersogelse af
traderingsformer i berns legekultur medvirke til at revurdere formid-
lingsbegrebet og dermed ogsa denne klassiske tredeling.

Vi presenterer desuden en rzkke teoretiske forstaelsesrammer og
begreber, som er relevante ikke alene for dette projekt, men ogsa for
andre projekter og tiltag, der iverkszttes rundt omkring i landet i
disse ar.Vi lader de involverede voksne og bgrn komme til orde og til
syne, og vi uddrager en rzkke erfaringer, som kan vare nyttige for
vores videre arbejde i det bgrnekulturelle felt, isr hvis vi relaterer
dette til daginstitutioner og skoler. Den levende fortaellings rum kan ses
som et pilotprojekt, hvis udfordringer, problemer og lgsningsstrategier
er lererige.

Fremstillingen er baret af et dobbelt sigte.Vi fortzller den konkrete
historie om Den levende fortellings rum som pilotprojekt for nytaenk-
ning inden for institutionsomradet, og her har vi for overskuelighedens
skyld staerkest fokus paViborg-delen, eftersom denne har gennemlgbet
flere faser end den senere tilkomne Aarhus-del.Vi fortzller imidlertid
ogsa den mere abstrakte historie om, hvilke begreber og forstaelses-
rammer man med fordel kan benytte, hvis man gnsker at undersgge,
hvilken rolle udformningen af tid og rum spiller i berns legekultur i
bade forskole- og skolealderen.

Da der i sin tid blev fremstillet en projektfolder, blev de forsknings-
massige perspektiver beskrevet siledes:

Forskningsperspektiver

Den levende fortallings rum er et pionerprojekt, ikke mindst i forseget
pd at opbygge et sanseligt rum, der understotter borns legekultur, sd
de med brug af stemme og krop kan fa fortalt nye sider af sig selv
frem. Det kraever barne-mod at gd ind i et magisk rum — og blive der,
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ogsd hvis market samler sig om én. Det giver livsmod at gore det.

Projekt Den levende fortallings rum rejser en raekke interessante
forskningsspergsmdl. Fx: Hvordan kan sddan et projekt spille op til
lereplanstenkningen inden for daginstitutionsomrddet ved bdde at
opfylde og udfordre den? Hvordan udtaenker, planlegger og opbygger
voksne kunstnere og padagoger i et teet samarbejde rummet? Hvilket
rum forestiller de sig, barn ensker, og hvad tror de, barnene vil bruge
det til? Svarer bernenes brug til de voksnes forventninger og ensker?
Hvordan spiller de voksnes fortallinger om og i rummet sammen
med bernenes? Bruger alle barn — piger som drenge — rummet pa
samme madde? Hvordan seger de voksne at give bernene ejerskab til
rummet? Og hvilket ejerskab foler barnene sa? Hvordan overdrager
bernene rummet til »naeste generation« af bernebrugere?

Syddansk Universitet underseger dette ved at jeg deltager som
bdde forsker og sparringspartner i de voksnes mader for, under og
efter projektet, og ved at jeg observerer bernene for de gar ind i rum-
met, mens de er i rummet, og efter at de har forladt det. Jeg bruger
alle mine sanser, lige som der er lagt op til, at bornene skal kunne det.
Jeg bruger mine gjne, mine grer, min nase, min smagssans og foler
efter pd huden. Jeg optager samtidig i rummet med et videokamera
for at fastholde gjeblikkene. Efterfolgende skriver jeg sa en beretning
om projektet. En sddan beretning skulle gerne vere interessant
leesning for andre, der onsker at arbejde med rammerne for berns liv
i daginstitutioner over det ganske land.

(Kilde: Projektfolder, Herdis Toft)

Undervejs rejste der sig endnu flere spergsmal, og som det fremgar af
det folgende, har det ikke vaeret muligt at besvare dem alle lige fyldest-
gorende. Laseren opfordres derfor til selv at besgge Den levende for-
tellings rum, danne sig sit eget indtryk og s@ge sine egne svar i forhold
til den interesse, man har for omradet bornekultur — institutionskultur.

Den levende fortellings rum i barnehaven Prinsen

Daren ind til Den levende fortellings rum er altid lukket og md ikke
dbnes, hvis der er andre end »medlemmer« tilstede — medmindre de
er inviteret!

Pa doren haenger et lille skab, som kun padagogen Susanne kan
nd. Der ligger »de magiske ajne« (glasprismer), som man skal tage
om halsen, inden man gdr ind. De der skal ind i rummet (maks. fire ad
gangen), stiller sig i en lille cirkel og hvisker den hemmelige kode:
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Vippedi vappedi vum jibpedi jappedi jalsen. Nu skal vi ind i det hem-
melige rum med et magisk gje om halsen. S@ md de dbne daren.

Forst kommer de ind i et lille sluserum daekket af spejle pa vagge,
gulv og loft. Der er lyd af hav og mageskrig. | et hjorne ligger muslinge-
skaller og en flaskepost. Ovenover svaever en flok mdger i hvidt papir.
De spejler sig som alt andet i det lille rum, der synes uendeligt. Dette
er »Verdens ende«. En spejlder forer videre, og man kommer ind i et
storre rum domineret af en »skov«. Der er birkestammer, tdge og mos
— og fuglene synger.Til hgjre kan man legge sig i en lun rede under
den store drommefanger og lyse med en lommelygte gennem grenene.
Og i midten af rummet ligger et kaempe kabeltromlebord. Man kan
kravle ind i det, og der stdr en nissestol. Bagerst i rummet bor fr. Forar
i en lille greestunnel med blomsterdufte og klokkeklang.

Ved siden df forer en trappe op til hemsen, hvor der er en pilehytte.
Her lugter der af dyr, og der er bled pels pa gulvet. Under trappen
kan man kigge ind til diamantlandet gennem tre glughuller. Alt er
lavet af diamanter (glasstumper fra et smadret busskur), der skinner
og blinker.

For enden af hemsen kan man kigge ind i et sort merke og nogle
gange skimte de to UFO’er, som sveaver rundt derinde.Ved siden af er
der en glidestang, der forer ned i en bled lysered silkehule. Her lander
man bledt pd fine puder. Nar man traeder ud af silkehulen er man
nede ved dremmefangeren igen.

(Kilde: Projektfolder)



Skitsetegning over scenografi for 24m
Viborg:
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2 Den levende fortellings rum i

(Kilde:Thomas Kruse)
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